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TIJR'KIYE GO DYUNEULARI DERNEGI

TURKIYE GENCLER ONLINE GO MILLI TAKIMI SECME YONERGESI
1.AMAC:

Isbu ydnerge Avrupa Go Federasyonu tarafindan online (cevrimici) olarak diizenlenen
Avrupa Gengler Go Takim Sampiyonasi’'na (AGGTS), Tirkiye adina katilacak genc Go
oyuncularinin secilmesi icin olusturulmustur. Bu vesileyle, TC vatandasi geng oyuncularin
uluslararasi platformda Ulkemizi temsil etme ve baska Ulkelerin takimlari ile micadele
ederek Go deneyimi kazanmalari amaglanmaktadir.

2. TANIMLAR:

Diizenleyici Dernek:

Ilgili se¢cme turnuvalar Tirkiye Go Oyunculari Dernedi, kisaca TGOD tarafindan
dizenlenecek veya dlzenletilecek olup, bu turnuva sonuglar dikkate alinmakla birlikte
geng milli takim oyuncular TGOD tarafindan segilecektir.

Destekleyici Dernekler:

Istanbul Go Oyuncular Dernegi, kisaca IGOD
Ankara Go Oyunculari Dernegi, kisaca AGOD
Eskisehir Go Oyuncular Dernegi, kisaca ESGO
Izmir Go Oyunculari Dernegi, kisaca GOIZM
Akdeniz Go Dernegi.

Yonetim Kurulu:
Turkiye Go Oyunculari Dernedi Yénetim Kurulu, kisaca YK.

Takim Koordinatorii:
YK tarafindan belirlenmis ve segcme turnuvalarinin ve AGGTS'nin isleyisi ile her tarli
islerden birincil sorumlu ve yetkili kisidir.

AGGTS ile ilgili detayh bilgiler igin ; https://eurogofed.org/eygtc/

itiraz ve Oyun Degerlendirme Kurulu:
Ovyunlarla ilgili ihtilafli durumlarin ortaya gikmasi durumunda ilgili itirazlari ve oyunlarin
degerlendirilmesi ile sorumlu kuruldur.

Turnuvalar:
Turnuvalara katilacak oyuncularin asgari son 2 (iki) yildir TC vatandasi olmasi gereklidir
ve talep edildiginde ibraz etmek zorundadir.
Belirlenmis yas gruplarina yonelik olarak ve KGS Go Server (KGS) da online olarak
didzenlenen milli takim segme turnuvalarndir.
Turnuvalar avanssiz olarak oynanir.
Turnuvalar (On Segme Turnuvasi ve Nihai Se¢cme Turnuvasi) asagida belirtilen yas
gruplari igin ayri ayri dizenlenecektir.

U20 : Dogum yili 2002 ve sonrasl,

U1l6 : Dogum yili 2006 ve sonrasl,

U12 : Dogum yili 2010 ve sonrasl.
Daha blyuk yas grubundaki oyuncular daha ktliglk yas grubu turnuvalarina katilamazlar.
Yasi kugluk oyuncular daha biylk yas grubu turnuvalarina girmekte serbesttir, ancak
turnuvalar es zamanl dizenleneceginden her oyuncu ancak bir turnuvada yer alabilir.
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https://eurogofed.org/eygtc/2020/

Turnuva Eslestirme Operatoérii:
Milli Takim Segme Turnuvalar’nda oyuncularin eslestirmelerinin yapilmasi, ilani ve
turnuva takviminin isleyisinden sorumlu kisidir.

Takvim:

TGOD YK, katilimci sayisina gore turnuva tarihinde, tur sayillarinda ve turnuva
programinda dedisiklik yapma hakkini sakh tutar ve gerekli hallerde duyurusunu yapar.
TGOD YK, katilimci sayisina bagh olarak On Segme Turnuvasi’'ni, Nihai Segme Turnuvasi
seklinde degerlendirebilir.

Tuarkiye Geng Milli Takimi'na secgilen oyuncular 6 ay iginde yapilacak AGGTS maglarinda
yer alacaktir.

Takim:
AGGTS'na katilim toplamda 15 (onbes) kisilik U20, U16 ve U12 yas gruplarindan karma
bir takimla gerceklesecektir.

Joker Karti:

TGOD en fazla 5 (bes) oyuncu igin joker karti kullanma hakkini sakli tutar.

Joker karti daha o6nceki ulusal veya uluslararasi turnuvalarda yer alip basari gosteren,
belli bir seviyenin Gstiindeki oyunculara tahsis edilir.

Joker Karti tahsis edilen oyuncular yukarida bahsi gecen se¢gme turnuvalarindan muaf
olup dogrudan milli takimda yer alirlar.

GoR (Go Rating):

Bir oyuncunun Avrupa Go Veritaban!’ nda bulunan seviyesini ifade eden sayidir. Herhangi
bir seviye bilgisi olmayan oyuncu Takim Koordinatérine danisarak seviye belirleme
islemini gergeklestirir.

3.KAYIT VE KATILIM PAYI:

Kayit:

On Secme Turnuvasi'na katilmak isteyen oyuncular TGOD websitesinde yapilacak
duyuruya istinaden belirtilen tarihler arasinda kayitlarini gerceklestirecektir.

Kayitlar kesin kayit niteligindedir ve tur eslestirmeleri bu kayitlar dikkate alinarak
yapilacaktir. Oyuncular turnuvaya veya belli bir tura katilmama durumlarini turnuva
baslamadan jletisim@t .org.tr adresine eposta atarak bildirmesi gerekmektedir.

Nihai Secme Turnuvasi’na katilacak oyuncular, On Secme Turnuvasi’nda dereceye giren
oyunculardan segilecek olup yas kategorisi bazinda 32 kisiyi asmayacaktir.

Katihhm payu:
Herhangi bir katim payi yoktur.

4.KURALLAR VE MAC USULU
4.1. Maclar 19x19 boyutlu tahtada, 45 dakika ana siire, 3 x 30 saniye Japon byoyomisi,
Japon sayma kurallarina gére oynanacaktir.

4.2. Tum maclar eslestirme sisteminin belirledigi renklere gére yapilarak baslatilacaktir.
Beyaz 6.5 komi alir.

4.3. Turnuva siralamasi asagidaki esitlik bozucular dikkate alinarak yapilacaktir;

-MMS, SOS, SOSOS, DC, dogum tarihi (*).
(*) Onceki dért esitlik bozucunun yeterli olmamasi durumunda yasca daha kiiclik oyuncu
list sirada yer alacaktir.
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4.4, Maglar KGS Turk Odasi'nda, ilan edilen tarihlerde ve 6nkayitta belirtilen saatlere
uygun olarak yapilacaktir.

Oyuncularin genel Go ritlellerine ve rakibine saygi geleneklerine uygun olarak mag
saatinden en az 15 dakika evvel KGS Tirk Odasi‘nda hazir olmalari beklenir.

Macina ilan edilen saatten itibaren 30 dakika icinde baslamamis olan oyuncular zamana
karsi kaybetmis kabul edilecektir.

Mac¢ esnasinda oyunculardan herhangi biri problem yasar ve oyundan gikar ise 10 dakika
icerisinde macga doénebilir, tek defada 10 dakikanin Ustliinde gecikmelerde hilkmen maglup
sayilacaktir. Bir macgta ayni oyuncu Ucten fazla kez mactan cgikar ise hikmen maglup
sayllacaktir.

4.5. Nihai Segme Turnuvasi‘'na katilmaya hak kazanan oyuncularin dogum yillarinin
dogrulugunu kanitlayacak sekilde Takim Koordinatéri’ne ilgili belgeleri ibraz etmesi
gereklidir. Bu husus Avrupa Go Federasyonu tarafindan hassas sekilde sorgulanmaktadir.

4.6. Maglar sirasinda, oyuncularin standart turnuvalarda oldugu gibi ve Go oyununun
ruhuna uygun olarak, herhangi bir yazili Go materyali (kitap, joseki s6zIigu, 6lim-yasam
problemi, vs..) kullanmamalari, baska bir oyuncudan yazili veya s6zli yardim almamalari
ve ayrica hig bir surette akilli Go programlarindan destek almamalari beklenir.

Mag sirasinda veya sonrasinda herhangi bir destedin / yardimin tespit edilmesi veya
siphe olusmasi durumunda Itiraz ve Oyun Degerlendirme Kurulu durumu
dederlendirecek olup ilgili karar nihaidir. Yukarida bahsedilen kuraldisi durumlardan birini
tespit etmesi durumunda oyuncu turnuvadan ihrag edilecektir.

Sozkonusu ihlal durumu ayrica kayitlara gecilecek olup oyuncunun streli veya siiresiz
olarak, dlzenleyici ve destekleyici dernekler tarafindan dizenlenecek turnuvalara
katilmasi mimkin olmayacaktir.

4.7. Turnuvalara katilacak oyuncular turnuva kaydi sirasinda KGS hesap adlarini da
bildireceklerdir. Dolayisiyla, daha énceden KGS hesabi bulunmayan oyuncularin hesap
olusturmalari gerekmektedir.

Oyuncular segme turnuvalari sirasinda bu hesaplari Gzerinden maglarini yapacaktir.
AGGTS de yer alacak takim oyunculan da bu maclarda ayni hesaplarini kullanacaktir.

4.8. Turnuvalar boyunca oyuncular KGS genel kurallarina uygun olarak hareket
edeceklerdir.

4.9. AGGTS' da yer alan takim oyunculari, Takim Koordinatéri tarafindan belirlenecek
usullere ve stratejilere uygun sekilde hareket edeceklerdir.

5.0DULLER
Dernekler imkanlari dahilinde dereceye giren ve stiin basari gbsteren oyunculara
muhtelif éduller verebilir.

6.DIGER HUSUSLAR

6.1.TUm maglar KGS Go Server (KGS) lzerinden ve KGS Tlrk Odasi'nda oynanacaktir.
http://www.gokgs.com/

Oyuncunun KGS uye kaydi igin bilgisayarda KGS uygulamasini kullanmasi gerekmektedir.
Oyuncular eder tercih ederlerse cep telefonu lizerinden KGS'ye erismek icin tarayicidan
shinkgs.com adresine girebilir. Ancak, maclarin bilgisayar kullanarak yapilmasi tavsiye
edilir.

KGS kaydi konusunda yardim gerekirse oyuncu Takim Koordinatérii’'ne danisabilir.

6.3. Turnuvalarin amacina ve ruhuna uygun olarak oyuncularin tim maglarina gikmalari
beklenir.
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Gecgerli mazeretini zamaninda belirtmek suretiyle oyuncu Turnuva Eglestirme
Operatori’ne turnuvadan ayrilacagini bildirmek zorundadir. Mazeretin gegerliligi YK
tarafindan dederlendirilir, YK nin bu konudaki karari nihaidir.

Mazeretin gecerli bulunmamasi durumunda Dernekler Madde-4.6. da belirtilen cezalari
uygulama hakkini sakl tutar.

6.4. Kayit olan oyuncularin isbu yénergeyi okuduklari, anladiklari ve turnuvalar boyunca
gerekleri dogrultusunda davranacaklarini taahh(t ederler.

6.5. YK gerekli gordiglu durumlarda isbu yonergede degisiklik yapma hakkini sakl tutar.

7. isbu ydénerge 7 maddeden olusmaktadir.
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