1. AMAC

Geng Go oyuncular icin dlizenlenen turnuva/organizasyon sayisini arttirarak
oyunculara deneyim kazandirmak.

Farkli lokasyonlarda bulunan genc¢ go oyuncularinin birbirleri arasindaki iletisimi
guclendirmek.

Turkiye Gencler Online Go Ligini geleneksel hale getirip gen¢ oyuncularin
gelisimine katkida bulunmak.

2. TANIMLAR
Dernek: Tlrkiye Go Dernegi, kisaca TGOD.
Yonetim Kurulu: Tlrkiye Go Dernegi Yonetim Kurulu, kisaca YK.

Lig Koordinatorii: YK tarafindan belirlenmis ve ligin isleyisi ile ilgili her tarla
islerden birincil sorumlu ve yetkili kisidir.

Itiraz ve Oyun Degerlendirme Kurulu: Oyunlarla ilgili ihtilafli durumlarin
ortaya ¢ikmasi durumunda ilgili itirazlarin alinmasindan ve oyunlarin
degerlendirilmesinden sorumlu kurul.

Lig: Kaydini tamamlayan oyuncular arasinda oynanan ve belirli bir programa
baglanmis turnuva tipidir.

Lig Siiresi / Takvim: Lig suresi, herkes ayni oyuncu ile ikiser mag yapacak
sekilde 2 déngu olarak belirlenecektir. Lig boyunca oyuncular her hafta bir ya da
iki mag yapilacaktir. Ilgili duyurularin ve kayitlarin tamamlanmasini takiben
fikstlr olusturulup ilan edilecektir.

GoR (Go Rating): Bir oyuncunun, Avrupa Go Veritabani’'nda kayith bulunan
seviyesini ifade eden sayidir.



3. KAYIT VE KATILIM PAYI
Kayit:

Duyurusu yapildiktan sonra liglere katilmak isteyen oyuncular belirtilen tarihe
kadar asagida belirtilen internet sitesinden kayitlarini gergeklestirmelidir:

www.tgod.org.tr/turkiye-gencler-online-go-ligi/

Kayit formunun doldurulup 6demenin yapilmasinin ardindan kayitlar kesin kayit
niteligi kazanir ve Lig gruplari bu kayitlar dikkate alinarak yapilir.

Katilim payu:
Lige katilan oyuncularin;

Standart lig icin 500 TL
Mag incelemeli lig icin 1000 TL  katilim pay! édemeleri gerekmektedir.

Odemenin yapilacagi dernek hesap bilgileri su sekildedir:

Hesap Sahibi: TURKIYE GO DERNEGI

IBAN: TR19 0006 4000 0014 2130 6731 96

Is Bankasi - Mesrutiyet Subesi

(Aciklama kisminda, katilimci ad-soyad gengler ligi katihmi olarak belirtilmelidir)

4. LIGIN YAPISI VE SIRALAMA
Ligin Yapisi

Ligde 20 yas alti olarak tek bir kategori vardir. Lige, dogum tarihi
01.01.2004'den sonra olan oyuncular katilabilir. Lige katilan tim oyuncularin
dogum yillarina ait belgeleri Lig Koordinatori’ne ibraz etmeleri gereklidir. Bu
kategori, kendi icinde oyuncularin seviyesine gore farkh gruplara ayrilabilir.

Her grup 6 oyuncudan olusur. Ancak, katilimci sayisina gére bu sayi artip
azalabilir. Oyuncular GoR puanlarina goére siralanip oyuncularin hangi grupta yer


http://www.tgod.org.tr/turkiye-gencler-online-go-ligi/

alacaklar belirlenir. Her déngliniin sonunda basari durumuna gore lig
koordinatoru gruplari yeniden belirleyebilir.

Lig fikstlrl lig bagslamadan dnce belirlenir ve aciklanir. Her oyuncu kendi
grubundaki tim oyuncularla ilan edilen lig siresine gdre belirli sayida oyun oynar.
Lig maclarinin standart saati lig baslamadan ilan edilir. Ancak oyuncular kendi
aralarinda anlasmalari halinde mag ginini ve saatini 1 hafta icinde
gerceklesecek sekilde degistirebilir.

Standart lige kayit olan oyuncular fikstlire gére belirlenen tarihlerde rakipleri ile
mac yaparlar. Mac incelemeli lige kayit olan oyunculara ise her hafta yaptiklari
macglardan lig dénemi boyunca belirlenen 5 tanesi igin yazili oyun incelemesi
gonderilir.

Siralama

Oyuncular her galibiyet icin 1 puan alirlar. Lig sonunda ayni puanda olan oyuncular
once kendi aralarinda oynadiklari maglara bakilarak, esitlik bozulmazsa yaslarina
bakilarak (geng olan siralamada Ustte olacak sekilde) siralanir.

Sonuglar ve Lig siralamasi her hafta glincellenerek TGOD internet sitesinde
paylasilir. Tim maclar bittikten sonra sonuglar EGF’ye D sinifi turnuva olarak
bildirilir. EGF’ye bildirim yapilirken sadece oynanmis maclar dikkate alinir.
(HOkmen kazanilan maglarda GoR degisikligi olmaz.)

5. ODULLER

Lig maclar, Milli Takim oyuncularini secerken dikkate alinacak olup belirlenen
oyuncular eleme turnuvasindan muaf tutulur.

Her lig donemi sonunda bir katilimciya EGF akademinin dizenledigi lige 1 déngl
icin Ucretsiz katilim hakki saglanir.

6. KURALLAR VE MAG USULU

Maclar Japon kurallariyla oynanir.

Maclar 19x19 boyutlu tahtada, 30 dakika ana sire, 3 x 30 saniye Japon byoyomisi
ve Japon sayma kurallarina gére oynanir.

TUum oyunlar handikapsiz olarak ve 6.5 komi ile oynanir.



Oyuncularin renkleri KGS oyun agma ekraninda otomatik nigiri ile belirlenir.
(Bknz.; KGS Yardim Sayfalari-
www.gokgs.com/help/newGameWin.html?helpLocale=en US)

Oyuncular, zaman ve komi ayarlarinin dogru oldugundan emin olarak oyuna
baslamalidir.

Maclar KGS Tirk Odasi’'nda, ilan edilen tarihlerde ve belirlenen saatlerde yapilir.
Oyuncularin genel Go rittellerine ve rakibine saygl geleneklerine uygun olarak
mag¢ saatinden en az 10 dakika 6énce KGS Tirk Odasi’'nda hazir olmalari beklenir.
Macina, belirlenen saatten itibaren 15 dakika icinde baslamamis olan oyuncular
zamana karsi kaybetmis kabul edilir. Mag¢ esnasinda oyunculardan herhangi biri
problem yasar ve oyundan cikar ise 10 dakika icerisinde macga ddénebilir, ancak tek
defada gergeklesen 10 dakikanin Gzerindeki gecikmelerde hiilkmen maglup sayilir.
Bir macgta ayni oyuncu besten fazla kez macgtan gikarsa hiikmen maglup savyilir.

Maclar sirasinda, oyuncularin standart turnuvalarda oldugu gibi ve Go oyununun
ruhuna uygun olarak, herhangi bir yazili Go materyali (kitap, joseki s6zIigu,
O6lim-yasam problemi, vs..) kullanmamalari, baska bir oyuncudan yazili veya
s6zlU destek almamalari ve higbir surette akill Go programlarindan destek
almamalar beklenir. Mag sirasinda veya sonrasinda herhangi bir
destedin/yardimin tespit edilmesi veya siiphe olusmasi durumunda Itiraz ve Oyun
Degerlendirme Kurulu durumu degerlendirecek olup ilgili karar nihaidir. Yukarida
bahsedilen kuraldisi durumlardan birinin tespit edilmesi durumunda oyuncu ligden
ihrag edilir. S6z konusu ihlal durumu ayrica kayitlara gegilerek oyuncunun, sureli
veya suresiz olarak, dlzenleyici ve destekleyici dernekler tarafindan organize
edilen hicbir turnuvaya katilmasi da mimkin olmaz.

Tum maclar, KGS Go Server (KGS) Uzerinden ve KGS Turk Odasi'nda yapllir.
Oyuncu KGS Uye kaydini www.gokgs.com sitesi Uzerinden yapabilir. KGS kaydi
konusunda yardim gerekirse oyuncu Turnuva Koordinatéri’ne danisabilir.
Oyuncular KGS'ye erismek igin tarayicidan (Chrome, Firefox, Explorer, Safari,
Opera vb.) www.shin.gokgs.com adresine girebilir. Maglarin bilgisayar
kullanarak, istemci lizerinden yapilmasi tavsiye edilir.

Turnuvalara katilacak oyuncular turnuva kaydi sirasinda KGS hesap adlarini
bildirmelidir. Dolayisiyla, daha dnceden KGS hesabi bulunmayan oyuncularin
kayit sirasinda hesap olusturmalari gerekmektedir.

Kayit olan oyuncunun isbu yénergeyi okuyup anladigi ve Lig boyunca gerekleri


http://www.gokgs.com/help/newGameWin.html?helpLocale=en_US
http://www.gokgs.com/
http://www.shin.gokgs.com/

dogrultusunda davranacagini taahhit ettigi kabul edilir.

YK gerekli gordiglu durumlarda isbu yonergede degisiklik yapma hakkini sakli
tutar.

7. Isbu ydénerge 7 maddeden olusmaktadir.






