TURKIYE GO OYUNCULARI DERNEGI

TURKIYE ONLINE GO TURNUVA YONERGESI

1.AMAC:

2020 yilinda tum dinya gibi Tirkiye'yi de etkileyen Covid-19 salgini her tirli giincel Go faaliyetlerimizle birlikte
muhtelif Go turnuvalarimizi da olumsuz ydnde etkilemistir. 2021 yili itibariyla sézkonusu olumsuz etkilerin devam
etmesi sebebiyle TGOD PLAYOFF SISTEMi'nin online (cevrimici) turnuvalarla devam ettirilmesine karar verilmigtir.

Isbu ydnerge yirirlikteki TGOD PLAYOFF YONERGESI'nin tamamlayici ydnergesi niteligindedir.

2.TANIMLAR:
Dernek:
Turkiye Go Oyunculari Dernegdi, kisaca TGOD.

Yonetim Kurulu:
Turkiye Go Oyunculari Dernegi Yonetim Kurulu, kisaca YK.

Turnuva:
TGOD Turnuva Takvimi‘nde yer alan ve TGOD PLAYOFF SISTEMi'ne dahil olan turnuva.

Turnuva Organizasyon Komitesi :
Turnuva organizasyonundan sorumlu kisi ve/veya ekip.

Oyuncu :
Turnuvaya katilan oyuncu.

Ust Grup:
McMahon turnuva eglestirme sistemi ile yapilan turnuvalarda en yiksek McMahon puaninin verildigi grup.

Ust Grup Oyuncusu:
Turnuvaya katilan ve Ust Grupta bulunan oyuncu.

Hakem:
Turnuva siiresince turnuvanin genel isleyisini ve ézellikle Ust Grup maglarini takip edecek kisi / kisiler.

itiraz ve Oyun Degerlendirme Kurulu:
Oyunlarla ilgili ihtilafli durumlarin ortaya cikmasi durumunda ilgili itirazlari ve oyunlarin degerlendirilmesi ile sorumlu
kurul.

GoR (Go Rating):
Bir oyuncunun Avrupa Go Veritabani'nda (AGV) bulunan seviyesini ifade eden sayidir.

Turnuva Platformu :
Online turnuvanin dizenlenecedi platformdur.

Turnuvalar sadece KGS Go Sunucusu Uzerinden, KGS Turk Odasi’'nda ve KGS Turnuva Sistemi veya Opengotha
programi* kullanilarak gergeklestirilecektir.

Bu sistem ile ilgili talepte bulunan Dernekler ve Turnuva Organizatérleri YK'nin gorevlendirdigi bilirkisiler tarafindan
bilgilendirilecektir.

* Opengotha programi kullanmak isteyen organizatérlerin bu talepleri hakkinda turnuva tarihinden 7 giin éncesine
kadar TGOD YK ile gérismeleri gerekmektedir.

KGS Hesap Adi :
isbu turnuva sisteminde oyuncunun KGS’den almasi gereken hesap adidir.
Oyuncunun daha 6nce KGS’den alinmis hesaplari isbu turnuva sisteminde kullanilmavyacaktir,



Oyuncu alacagi hesap adini “ad-soyad bitisik” sekilde almak durumundadir. KGS 10 harften fazlasina izin
vermemektedir. Buna uygun sekilde kullanici adinizi diizenlemeniz gerekmektedir. Ornegin; ErenKurter, ErenKurte,
ErenKurt, ErenKur, ErenKu, ErenK

Oyuncu turnuva kayitlarini yapmadan evvel hesabinin seviyesini turnuva kayit sayfasinda beyan edecedi seviyeye
getirmekle sorumludur. KGS Turnuva Arayuzi'nde oynanan oyunlar hesap seviyesini etkilememektedir.

3.KURALLAR VE MAC USULU

3.1.0yuncularin standart turnuvalarda oldugu gibi ve Go oyununun ruhuna uygun olarak, mag sirasinda herhangi bir
yazili Go materyali (kitap, joseki s6zligt, 6lim-yasam problemi, vs..) kullanmamalari, baska bir oyuncudan yazili veya
s6zIU yardim almamalari ve ayrica higbir surette akilli Go programlarinda destek almamalari beklenir.

Mag sirasinda veya sonrasinda herhangi bir destedin / yardimin tespit edilmesi veya siiphe olusmasi durumunda itiraz
ve Oyun Degerlendirme Kurulu durumu dederlendirecek olup, yukarida bahsedilen kuraldisi durumlardan birini tespit
etmesi durumunda oyuncuya YK tarafindan, turnuvadan ihrag etmek ve oyuncunun sireli ve slresiz olarak, dizenleyici
ve destekleyici derneklerin turnuvalarindan men edilmesi olarak érneklendirilebilecek ancak bununla da sinirli olmayan
yaptirimlar uygulanabilir.

3.2.Ust Grup'taki ( Ust Grup oyunculari ve Ust Grup oyunculariyla oynama ihtimali bulunan oyuncular ) maglar
sliresince oyuncularin kendilerini ve maglarini oynadiklari ekranlarini gbsterecek sekilde 2 farkli agida canli kamera
baglantisi ile birlikte ses baglantisi yapmalari gerekmektedir. Bu baglanti hakemler tarafindan turnuvada herhangi bir
hile siiphesi kalmayana dek saklamak Gzere kayit altina alinacaktir. Ayrica bu baglantilarda hakemler ayni anda en
fazla 8 oyuncuyu takip edecek olup turnuva surecinde en az 2 hakem goérev alacaktir. Asagida belirtilen platformlarin
bilgileri kayit sayfasinda belirtilmelidir.

° On Kamera ve Mikrofon igin bilgisayarda kullanilacak program Discord

e Arka Kamera igin telefonda/bilgisayarda kullanilacak program Google Meet olacaktir.

Kamera baglantisi 6rnek gorseli asagidaki verilmistir;

3.3.Mac siresi boyunca kamera baglantisi gorintisinden gikilmamasi gerekmektedir. Yalnizca hakemlerin onay
verdigi zamanlarda 3 defaya mahsus olmak Uzere en fazla 5 dakikalik ihtiyag arasi verilebilir.

3.4.internet ve/veya kamera baglantisi problemi yasanmasi durumda baglantinin en fazla 10 dakika iginde tekrar
saglanmasi gerekir, baglanti bulunmayan sirecte siire devam eder, ancak kamera badlantisi kopan oyuncu hamle
yapamaz. Eger baglantisi kopan oyuncu 10 dakika iginde baglanmazsa magini hilkmen kaybetmis sayilr.

3.5.Mag stresince kulaklik gibi iletisim kurulabilecek aksesuarlar ve sapka ve gines go6zlugu gibi, oyuncunun
gortlmesini engelleyecek aksesuarlarin kullanilmasi yasaktir. Maclarin yapildigi ortam ortak ses baglantisi yapilmasi
sebebiyle sessiz bir alan olmalidir. Hakemler gerekli gorildigid durumlarda oyunu durdurup kamera baglantisinin goéris
acisini dedistirtmeyi hatta karsilasmanin yapildigi alanin tamamen goésterilmesini talep edebilir. Oyuncular hakemin
yonlendirmelerine uymakla yikiamladarler.

3.6.Herhangi bir oyuncu kurallara ve hakemlerin ydnlendirmelerine uymazsa magini hikmen kaybetmis sayilir. Bu
konu tzerindeki ihtilaflar turnuva itiraz kurulu gézmekle yetkilidir.



3.7 Turnuvalarin herhangi bir sekilde ©6n-kayit sireci bulunmayacaktir. Turnuvalarin kayit sayfalarindan yapilan
basvuru, kesin kayit bildirisi olarak kabul edilecektir. Turnuva kayit sistemi, turnuva baslangig saatinden 72 saat
oncesinde kapatilacaktir, kayitlarin kapatilmasindan sonra yeni kayit higbir sekilde alinamayacaktir.

3.8.Turnuvalarda Ust Grup oyunculari ile birlikte Ust Gruptaki oyuncularla oynama ihtimali bulunan oyuncular yukarida
bahsedilen kurallara uygun sekilde online toplanti platformlarinda katilmak zorundadirlar. Ust Grup ve Ust Gruptaki
oyuncularla oynama ihtimali olan oyuncular turnuva kayit islemlerinin kapanmasinin ardindan 24 saat / (Turnuva
baslangig saatinden 48 saat 6nce) iginde ilgili turnuva sayfasindan ilan edilecektir. Bu ilan en geg turnuvanin ilk tur
baslama saatinin 36 saat &ncesinde yapilacaktir. Turnuvalarin sagdlikl bir sekilde yiritilebilmesi adina Ust Grup
oyuncular kayit olduktan sonra turnuvaya katilmayacaklarini en geg turnuva baslangi¢ saatinden 24 saat 6ncesinde
bildirmek zorundadirlar.

3.9.0nline turnuvaya katilmayi beyan etmis oyuncularin KGS sistemine ve Discord ve Google Meet toplanti
platformlarina katilmalar kendi sorumluluklarindandir. Katilimcilar toplanti platformuna ve KGS platformuna ilgili tur
saatinden en fazla 10 dakika 6ncesine kadar baglanmalari gerekmektedir.

Tur baglama saati gelmesine ragmen toplanti platformlarina katilmamis katilimcilar maglarini kaybetmis sayilirlar.

3.10 Ust Grup oyunculari ve Ust Grupta olmasi muhtemel oyuncularin, turnuva baslamasindan itibaren tim maglarina
gireceklerini hilkmen kabul etmis olurlar.

Ust Grupta ve/veya Ust Grupta olmasi muhtemel olan oyuncular grubunda olmayan bir oyuncunun, turlara katilmama
hakki her zaman saklidir, lakin, maglara katilmama haklarini KGS sistemi (zerinden belirtmeye dair tim sorumluluk
kesin ve kati suretle oyuncuya aittir. Oyuncular KGS sistemi (zerinden tur baslamasindan_5 dk éncesine kadar maca
katilmayacadini isaretlemek zorundadirlar.

Oyuncular, tura girmeyeceklerini sistem Ulzerinden belirtmeden maglarina girmemeleri halinde madde 3.1'de belirtilen
yaptinmlar (ilgili turnuvadan ihrag edilmek, daha sonraki dizenleyici ve destekleyici organizatérlerin turnuvalarina
katilma hakkinin elinden alinmasi vb. ) ve bunlarla sinirli olmamak Uzere Yk tarafindan uygun gorilecek yaptirimlarla
karsilasabilir.

3.11.Maclar 19x19 boyutlu tahtada, Japon sayma kurallarina gore ve asadida belirtilen sire kistaslarina gére
yapilacaktir;

Turnuva Sinifi | Min. Tur Sayisi | Min. Ana Siire Min. Toplam Japon Byo-yomi
(dakika) Siire (dakika) (saniye)
1 5 45 60 3x30
2 5 30 40 3x20
3 4 25 30 3x20

TGOD TURNUVA SINIFLANDIRMA Yoénergesi yukarida belirtilen streler haricinde aynen gegerlidir.
Toplam sire (TS) su sekilde hesaplanir;
TS = Ana slire + 45 hamleye denk Japon byo-yomi.
4.DIGER HUSUSLAR
4.1.Ust Grup ve Ust Grupta yer almasi olasilii olan oyuncular Feragatname imzalayacak ve Organizasyon Komitesi'ne
iletecektir.
Kayit slrecinde, turnuvaya katilan herkesin
e  “Turnuva Kurallarini ve yénergesini okudugumu, anladigimi ve tim igerigiyle kabul ettigimi”
e “Ust Grupta olma ihtimalim olmasi halinde Feragatnameyi okudugumu, anladigimi ve tim icerigiyle kabul
ettigimi”
beyan ederim.

basliklarini isaretlemeden kayit olunmasi yasak olmalidir.

4.2.Turnuva boyunca oyuncular Go oyununun ruhuna, genel turnuva kurallarina ve KGS genel kurallarina uygun
olarak hareket edeceklerdir.

4.3.Turnuva sonuglari AGV igin tanimlanmis kistaslar dahilinde veritabanina girilecektir.

4.5.0rganizasyon ekibi, turnuva sayfasinda, afislerinde ve herhangi bir gorsel igeriginde KGS logosu olmasi
zorunludur. Bu maddenin uygulanmamasi durumunda YK tarafindan bilumum yaptirimlar uygulanabilir.



4.6. YK tarafindan veya YK ile mutabik kalmak suretiyle, Turnuva Organizasyon Komitesi tarafindan yapilacak ek
talepler isbu ydnergenin tamamlayici unsurlarindan kabul edilecek olup oyuncular gereklerini yerine getirmekle
sorumludur.

4.7Kayit olan oyuncularin isbu yonergeyi okuduklari, anladiklar ve turnuva boyunca gerekleri dogrultusunda
davranacaklarini taahhit ettikleri kabul edilir.

4.8 YK gerekli gérdiigu durumlarda isbu yonergede degisiklik yapma hakkini sakl tutar.

5.isbu yénerge 5 maddeden olusmaktadir.



