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Esli Go Turnuva Kurallari

AGF turnuva kurallarinin yani sira Esli Go turnuvasinda uygulanan kurallar:

1- Partnerlik
Turnuvaya katilan buttn ekipler bir kadin ve bir erkek oyuncudan olusmaktadir.

(Leela bot, AlphaGo,... maalesef turnuvamiza katilamiyorlar. Potansiyel eslerini kibarca reddettiler.
Ama ¢ok selam soylediler.)"

2- Oturma pozisyonu

Siyah kadin oyuncu, beyaz kadin oyuncunun karsisina gelecek sekilde ve ayni sekilde siyah erkek
oyuncu beyaz erkek oyuncunun karsisina gelecek sekilde oturulur. Ayni ekipte bulunan partnerler yan
yana oturmalidir.

***Ayrica, esli go partnerleri oyun sirasinda ayni anda masadan ayrilamaz.

3- Hamle siralamasi
Siyah kadin oyuncu ilk hamleyi yapar.

Hamle siralamasi;

Siyah kadin oyuncu->Beyaz kadin oyuncu->Siyah erkek oyuncu->Beyaz erkek oyuncu->Siyah kadin
oyuncu->Beyaz kadin oyuncu->...

seklinde ilerler.

4- Mag sirasinda partnerler arasi iletigsim

Ma¢ esnasinda partnerler birbiri ile konusamaz, fikir veremez, mimikler vb. hareketler ile iletisim
kuramaz.

Mag sirasinda partnerlerin kullanabilecegi cimleler:

« "Sira bende mi?" "Evet/Hayir"
(sende falan da diyebilirsiniz tabi o kadar da degil)

» "Terk edelim mi?" "Evet/Hayir"
("Yok ya daha buraya saldiriniz” seklindeki yorumlar yapmazsak iyi olur.)

*Bunun haricindeki konusmalarda, art niyetli oldugu kanisina varilmasi durumunda, turnuva
dizenleme komitesi tarafindan kurali gigneyen ekibin maglubiyetine karar verilebilir.

5- Terk etme

Terk etme durumu, hamle sirasi hangi oyuncuda ise onun tarafindan ilan edilir.
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Esiniz terk ettiginizi ilan ederse, bu durum geriye alinamaz.

Partnerlerinize danigarak terk etmeniz tavsiye edilmektedir.

6- Oyunu sayma evresine gegis

Dameler de sure dahilinde sirayla doldurulduktan sonra, ilk defa "PAS" diyen esten itibaren sirasiyla
bltin oyuncular "PAS" demelidir. Devaminda oyunun sayma asamasina gegilebilir.

7- Hamle yapma sirasinin karigtirlimasi durumu (Rotasyon karigikhgr)

 Hamle sirasinin karistinldigina dair itiraz, o hamle yapildiktan sonra ve sonraki hamle
oynanmadan vyapilabilir. Rotasyon karistiktan sonra hamle yapilirsa ve itiraz onun Uzerine
gelirse, kabul edilmez.

» Eger rotasyon karisikliginin kasith oldugu kararina varilirsa, kasith olarak rotasyonu bozan ekip
o0 macta maglup sayilir.
(Ornegin: 5dan kadin ve 5 kyu erkek oyuncudan olusan ekipte, tahtada yasam/éliimii etkileyen
bir hamle yapilmasi durumunda sira erkek oyuncuda ise ve kadin oyuncu erkek oyuncunun
cevabi bulamayacagini diisiinerek kendisi hamle yaparsa gruba miidahale etmek icin, ekip
diskalifiye edilebilir. Bu tip durumlarin yasanmamasi agisindan, siraninin sizde olup
olmadigindan emin olmak igin éncelikle partnerinize danigmanizi rica ederiz.)

» Kasitsiz olarak yapilan rotasyon hatasindan sonra devam etme:
Rotasyon hatasi yapildiginda, normal rotasyona gore devam edilir.

Ornek rotasyon sorunu:
...->Siyah erkek oyuncu->Beyaz erkek oyuncu->Siyah kadin oyuncu->Beyaz kadin oyuncu->SIYAH
KADIN OYUNCU (burada siyah erkek oyuncu oynamaliydi)->beyaz kadin oyuncu( normalinde siyah

kadin oyuncudan sonra beyaz kadin oyuncu oynuyor, o ylzden rotasyon hatasi normal patterne
dondurdlerek ¢ozillyor)->siyah erkek oyuncu->beyaz erkek oyuncu->...

Kaynak: http://www.pairgo.or.jp/setumei/rule.htm
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